Jaték-kaleidoszkop: Kicsik és
nagyok jatékai

Horvatorszag-Rovinj
2023. julius 16-22.




Az iskola bejarata




Egy id6ben tobb képzes tartottak az
iskolaban, voltak kulfoldi csoportok. A
k6z0s programokon (vacsora az els6
nap, hajokirandulas, varosnézeés)
lehetett megismerkedni a masik
képzésre érkezbkkel.

A mi képzésunk magyar nyelven folyt.
Tanarunk Moéricz Mark volt, aki altalanos
iskolaban tanit als6 tagozaton.
Minden nap 8-tol kezdbdtek az orak.
Délben ebédelni lehetett a menzan.
Délutan mar szabadon valasztott

-~ programokon vettiink részt.
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Egész délel6tt jatszottunk és
tanultunk, gyakorlatban
hasznosithato ismereteket
szereztiink.

Sokféle tablas tarsasjatékot
kiprobalhattunk. Tetszett, hogy
nem kellett bongészniink a
jatékleirasokat, hanem rogton
kiprobalhattuk az oktatéonk
segitségével. Persze minden napnak
megvolt a témaja, ami szerint Mark
rendszerezte a jatékokat
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Jatékos tipusok

Stratéga

Myomozo

- Gondolkodas, stratégia alkotés fontos
- Tébblépessel eldre terver

- Fontos a szabaly és annak betartdsa

- Analizis paralizis

- A rejtélyt szereti

- Fontos a thriénet; dolgok és emberek mozgatd rugdi
lontos a visszajelzés a sojat credindiyél illelden

- Atldtja a teljes képet, folyamatokat

- 1ol elemez, részletekre bont, deduktiv

Kalandor

Epitész”

- Bele éli magat a jatékba (absztraktba is)

- A jatéknak legyen tarténete, & a jaték egylk szerepléje
= Kalandokal alkot, elmeséli a tirténeteket

- Lelkesedése dtragadhat

- Komalyan veszi a dolgokat

- Az alkotas fontos neki (kézzelfoghatd dolgokkal még
inkabhb) — latvdny, szépség, mikiddképesség,
kiilonlegesség...

- Masokkal is jol és szivesen egyiitt dolgozik

{de senki ne piszkéljon bele az & dolgsba)

- Befejezettseg erzését keresi (puzzle-élmeény)

Harcos

Fenegyerek

- Taktikus, adrenalin keresd

- Negativ interakciokat keresi (csipkelddik, kereszthe tesz) =
| Keresi a térsak hatdrait.

- Megkérddjelez, szabalyokat ir dt (csaldsra is kaphatd)

- Masokat inspiral, motivdl; az unalom a halila

- Ha két emberrel is kiszdrhat, nem bénja, ha az egyik &

- Elcelddik masokon, nem sértédss

Szocialis

- Elmegy a hatarokig, mindent végigjar;

fesziti a hart, mig el nem pattan; megtalilja a kiskapukat
- Maganak keres kihivast, nem célja, hogy a tibbicket
hatriltassa.

- Kockaztat - Tripla vagy semmi

- Mindenben benne van, de nem mélyiil el.

- A tarsakhoz vald kapesolddast keresi

- Az eredmény nem annyira fontos

- Empatikus, jél kemmunikal

- Jaték kiizben is a tibbieken van a fékusza,




Jatékos tipusok

Stratéa
Nyomozé
VR o e
Kalandor

o

Epitész

Fenegyerek

Szocialis




Az eszkozok nélkul jatszato jatekokat is megkedveltuk.
Ezek konnyebben jatszhatdk az iskolaban a kozossegi
programokon, osztalykirandulason, tanorakon is.

Puff!

Szolgas

Bombas

Cseréljen helyet az, aki...
Székfoglalo (Ez az én helyem...)



Puff!

Nagy kort alakitunk. Kivalasztunk egy sheriffet, 6 a kor kozepére all. A sheriff egyszer
csak ramutat (kezével pisztolyt formalva) valamelyik jatékosra és azt mondja, hogy
"puff'". Akire ramutatott, annak le kell guggolnia. A leguggolé jatékos bal és jobb
oldalan all6 jatékosnak kell egymast lel6nie: keziikkel pisztolyt formalnak, a masikra
iranyitjak, és egy "puff" hanggal 16nek. Aki lassabban 16, az kiesik, igy a korben egyre
kevesebb jatékos lesz. Ha ugyanolyan gyorsan 16nek, akkor egyikiik sem esik Ki.
Fontos szabaly, hogy jaték kozben a kezek a test mellett 16gjanak. Tilos el6re
rakésziilni, pisztolyt formalni a kézbdl. Ha valaki nem 16, vagy akkor guggol le ,
amikor nem neki kellene, az is kiesik a jatékbdl. Amikor mar csak ketten maradnak,
hatat forditanak egymasnak, és tiz 1épést tesznek barmerre csukott szemmel. Majd a
tizedik 1épésre megfordulnak és 16nek: aki "eltaldlja" a masikat (j6 iranyba fordulva
16, illetve hamarabb 16 a jo iranyba, mert szabad tobbszor is tuzelni), az nyer. (Fotel,
szék nem véd a "golyoktol"!)

Forras: Kollar Zsolt - Jatékok konyve I-II.



Szolgas jatek
A jatékhoz sziikséges egy jatékvezetd.

A jatékosokat két egyenl6 1étszamu csapatra osztjuk. (Lehet mindenki-mindenki ellen
is, ilyenkor nem kellenek a csapatok.)

Minden jatékos kitalal egy szét (érdemes megadni egy "témakort'" pl: allatok,
butorok, iskolai szerek, mesealakok), majd sorban, egymas utdn odamennek a
jatékvezetohoz, és megsigjak neki a kitalalt szot. A jatékvezet6 az Osszes szot
feljegyzi, természetesen Ugy, hogy a tobbi jatékos ne lassa. A jatékosok nem
mondhatjak meg egymdsnak (még a tarsaiknak sem) az altaluk kitaldlt sz6t. Miutdn a
jatékvezet6 az Osszes szot feljegyezte, felolvassa azokat; fontos, hogy ne abban a
sorrendben, ahogyan a jatékosok bediktaltak. Elsé felolvasas utdan még egyszer
felolvassa az Osszes "nevet" ismét 0ssze-vissza. A jatékosok probalnak minél tébb
szOt megjegyezni.

A jatékvezets kivalaszt egy jatékost, 6 kezdi a jatékot. Tippelni kell a masik csapat
jatékosaira, hogy a felolvasott szavak koziil melyik kié. Példaul: "Balazs, te vagy a
krokodil?". A kérdezett védlaszol: "Nem, nem én vagyok a krokodil" vagy "Igen, én
vagyok a krokodil".

Ha Baldzs valéban a krokodil, akkor a kérdezé jatékos szolgajava valik: odatil mogé, és
a kérdez6 ujra kérdezhet valaki mast. Ha nem Baldzs a kalap, akkor Baladzs
prébalkozhat kitaldlni valakit az ellenfél csapatdabdl. Ha egy olyan jatékos nevét
talaljak ki, akinek van szolgdja, akkor a szolga nevét is meg kell mondani.

(Természetesen egy jatékosnak akarmennyi szolgaja lehet. Ilyenkor az 0ssze szolga
nevét meg kell mondani. Kénnyebb, ha 6ssze-vissza is mondhatjak, nehezebb, ha a
szolgava valasuk sorrendjében kell felsorolni dket.)

Ha csak egy szolga nevét is elvéti, vagy nem emlékszik ra a kérdezd, akkor sikertelen a
probalkozas, és a ''gazda" kovetkezhet a taldlgatdssal. A jatékosok egy prébalkozasndl
csak egy szot mondhatnak (igaz ez a szolgdk kitaldlasara is). Az is probalkozdsnak
szamit, ha valaki olyan sz6t mond, ami nem is szerepelt a listan. (J6, ha sem a
jatékvezetd, sem a jatékostdrsak nem reagalnak erre. Megkavarja Kicsit a jatékot és
érdekesebbé teszi.)

A szolga mar nem talalgathat, de ha a jaték folyaman sajat csapattarsanak szolgaja
lesz, akkor segithet neki a taldlgatdsban. (Egyéni jaték esetén meg kell beszélni, hogy
segithet-e, és milyen keretek kozott a szolga.) Csapattarsak nem segithet egymasnak,
csak ha az illetd a csapattars szolgaja.

A jatékvezetd csak akkor olvashatja fel Gjra a szavakat, ha ezt minden jatékos, aki nem
rabszolga, kéri. (Ha csak egy jatékos is van, aki nem szeretné, akkor nem szabad
felolvasni! Ha csak kevés jatékos van, akinek nincs szolgdja, mondjuk 2, 3 vagy 4,
akkor a felolvasas utan sorsot kell htizni, hogy ki kévetkezhessen.)

Az a csapat nyer, amelviknek el6bb sikeriil az ellenfél Gsszes jatékosat a maga

szolgajava tenni.
(Egyéni jaték esetén az nyer, akié az 6sszes szolga.)

Forras: Kolldr Zsolt - Jatékok kdnyve I-II.






Méricz Mark jatékgydjteménye a jatékleirasokkal megtalalhaté ezen
a weboldalon:

https://kaleidoszkop84.webnode.hu/jatekleirasok/

Kaleidoszkop

ROVATCIM JATEKLEIRASOK MEGOSZTAS OSSZES FORRASOK

https://www.tanitonline.hu/?page=index
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Ajanlott konyvek a témaban







Készitette: Bernath Réka
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